Reguli pentru Tnscrierea la competitiile www.ikcc.info

Tnscrierea si trimiterea proiectului la concursurile IKCC

. [Crearea contului dvs. IKCC] si [Inregistrarea la concurs] sunt lucruri diferite!

:: Contul IKCC este creat o singura data si va va oferi acces gratuit pentru a va inscrie la toate
competiriile IKCC viitoare!

:: Participarea la competiriile IKCC este complet gratuita.

.2 Va rugam sa ne contactayi la office@ikcc.info pentru orice problema sau intrebare legata de crearea
unui cont ikcc, Tnregistrarea la o competitie activa sau reguli de concurs.

Pasul 1: Creati-va contul IKCC

(numai daca nu aveti unul dejal)

;2 pentru a participa la competitiile de codare IKCC, trebuie sa va creati un cont pe IKCC.info sau sa va
conectati la contul dvs. IKCC existent. Din contul dvs. va veti putea inscrie la toate competitiile viitoare
IKCC!

;2 va puteti crea contul Tn orice moment, indiferent daca exista concursuri active sau nu in acel moment,
apasand butonul [Create your IKCC account] din formularul de autentificare.

:: Daca o echipa numeroasa a scolii / clubului dvs. participa la competitia noastra, trebuie sa creati un
cont pentru fiecare elev participant! Fiecare participant trebuie sa aiba propriul cont si 0 adresa de e-mail
individuala si unica.

:: Competitiile IKCC sunt INDIVIDUALE, nu sunt permise ECHIPE.

:: Tn momentul crearii unui cont IKCC, concurentul trebuie sa verifice si sa se asigure ca toate
informatiile au fost introduse corect. Introduceti NUMELE + PRENUMELE complete, DATA
CORECTA A NASTERII, DENUMIREA SCOLII, NUMELE COMPLET al profesorului indrumator,
ORASUL SITARA! Conturile false / incorecte (date gresite, e-mail incomplet sau nume incomplet +
prenume, etc ...) vor fi suspendate / sterse.

;2 veti primi un link de activare pentru contul dvs. IKCC pe adresa de e-mail. Va rugam sa utilizati acest
link pentru a va ACTIVA contul! Daca nu va activati contul, nu va puteti conecta! Verificati si in
folderul JUNK/SPAM pentru emailurile noastre.

;- crearea si conectarea la un cont IKCC trebuie facuta cu aprobarea si supravegherea parintilor. Este
obligatoriu sa aveti un adult care sa va indrume, precum profesorul dvs. de informatica sau parintii dvs.,
si sa mentionati numele acestuia in [cAmpul Ghid]. Daca se va dovedi ca nu ati primit aprobarea unui
adult / ghid pentru a participa la competitiile noastre, toate premiile si rezultatele dvs. vor fi anulate si vi
se va interzice participarea la concursurile noastre in viitor

:: cand se creeaza un cont IKCC, se acorda organizatorilor concursului permisiunea nelimitata de a
utiliza in mod nerestrictionat datele utilizatorului in scopuri publicitare, de promovare sau educationale.
Organizatorii ar putea folosi numele participantilor si datele de inregistrare (inclusiv fotografia) si
proiectele lor trimise la concurs, pe paginile site-ului ikcc.info pentru a promova competitiile,
castigatorii sau Tn alte scopuri asociate

::Tn caz de castig, trebuie sa ne trimiteti adresa postala a parintilor, fotografia reala si copie a carnetului
de note (sau fotografia permisului scolar) pentru a primi premiile!

:: Tnscrierea viitoare la un concurs ACTIV (dupa data de incepere) este acceptata numai daca elevul a
creat deja un cont IKCC!

;2 IKCC Tsi rezerva dreptul de a-si selecta utilizatorii. De asemenea, IKCC poate dezactiva / anula /
suspenda orice cont si orice participare la competitiile IKCC, daca doreste, fara justificare.

;2 nu puteti sterge contul daca v-ati inregistrat deja si ati participat la orice competitie IKCC! Dar va
puteti dezactiva/suspenda contul oricand trimitand un e-mail la office@ikcc.info! Crearea contului
IKCC este aprobarea dvs. pentru aceste reguli!


http://www.ikcc.info
mailto:office@ikcc.info
mailto:office@ikcc.info!

Pasul 2: Inregistrati-va la concursul curent (activ)

(trebuie facut la fiecare inscriere la concurs)

:: Pana in prima zi a competitiei, concursul este anuntat pe ecran (Comming soon!), Dar butonul
[Register now] este inactiv. Tncepand cu prima zi de competitie, butonul [Register now] va deveni activ
si va veti putea inregistra pentru a participa la concursul deschis.

:: Elevii se pot Tnscrie la competitia activa apasand pe [Register now] din pagina principala sau din
contul IKCC, dupa logare.

:: Cand va inregistrati la o competitie activa, scriptul va selecta automat categoria de varsta, calculand
varsta aferenta primei zi de inscriere. Daca categoria de varsta nu este admisa la prezentul concurs,
inscrierea va fi anulata (de exemplu: daca competitia actuala are doar categoria 7-8 ani, iar elevul dvs.
are 13 ani, el nu va putea sa se nscrie ... ).

.- Atentie! Toate datele si ora (inceputul competitiei, incheierea competitiei, data rezultatelor etc.) sunt
ora Europei de Est (GMT + 2). Un contoar cu numaratoare inversa va fi afisat pe pagina a site-ului.

Tnregistrarea pas cu pas la competitia activa curenta:

1. Conectari-va la contul dvs. IKCC apasand [Login]

Login

Login to your account to submit projects, print
certificates or see results

Email address =quired field

Email address

Passwordr=quirzd ficis

Password

Keep me logged in

Create your IKCC account
Forgot password



2. Apasayi butonul [Submit your project to ...].

My account
=]

Submit your project to
World Scratch Coding Contest 2020

& My competition’s results

o Account information

& Change password

% Logout

3. Apasayi butonul [Register NOW] pentru a va nscrie la concurs

My account
OPen [e=—a——
(story/game) Register NOW T
Submit ject to
= - World sﬁ&%&m Contest 2020
World Scratch Coding = -
Contest 2020 & My competition’s results

& Account information

& Chanoe password

4. Confirmazi inregistrarea la concurs apasand pe [Confirm registration]

World Scratch Coding Contest 2020

Category: Open (story/game)
Age category: 9 - 10 y.o.

Full name of the competitor's School: QD
Bucuresti, Romania
Full Name and Surname of the parent or teacher. (D

e




Alte reguli si detalii:

Categorii de varsta:

:: competitia este deschisa pentru elevi cu varste cuprinse Tn [categoriile de varstd] anuntate ale
competitiei: 7-8, 9-10, 11-12, 13-14. Pentru categoria 7-8 vor fi admisi toti copiii care au 7 sau 8 ani
(tmpliniti), la data inscrierii la concurs, etc ...

* la fiecare competirie se va anunza ce categorii de varsta vor fi admise

Categorii concurs:
. categoriile de concurs ar putea fi:
-poveste / animatie
-joc (trebuie sa includa cel putin 1 joc complet in scenariu)
-open (orice tip: poveste, animatie, joc, mixt, etc ...)
* la fiecare concurs vor fi anunsate categoriile de concurs acceptate

Tipul competiriilor IKCC:
:: IKCC organizeaza competitii online, dar, de asemenea, dorim sa organizam si competitii la fata
locului n viitorul apropiat!
. care este diferenta dintre competitiile online si cele “la fata locului”?
- concursuri online: proiectele pot fi facute acasa, la club sau la scoala direct pe site-ul
https://scratch.mit.edu si vor fi trimise online ca link al proiectului in contul IKCC al concurentului
-concursuri “la fata locului”: competitia va fi organizata intr-o sala de concurs, intr-o locatie care
va fi anuntata.

Reguli generale de inregistrare:

:: concurentul poate depune doar 1 proiect la fiecare competitie, la categoria sa de varsta! Acelasi copil
nu se poate Tnscrie de doua sau mai multe ori la acelasi concurs! Un concurs = un proiect!

;> aceeasi scoala poate Tnscrie mai multi copii la acelasi concurs, respectand regulile de mai sus

.- nregistrarea este deschisa atat pentru scoli, cat si pentru copii independenti si/sau cluburi de software
:: daca un proiect este descalificat, toate proiectele ulterioare vor fi redistribuite in functie de scorul
obtinut.

Pasul 3: Creati proiectul online sau offline, respectand TEMA concursului
(sunt permise numai proiecte originale)

.. proiectele TREBUIE sa respecte regulile de arbitraj/notare.

> studiati atent aceste reguli pentru a nu fi descalificati/penalizati !
.- regulile de notare sunt accesibile aici:
https://www.ikcc.info/en/scoring-rules-pagl11

Pasul 4: Cand ati terminat, dati SHARE pt. proiectul vostru din interiorul codului

si trimiteti linkul catre IKCC
(nu uitari sa dafi SHARE cand ayi terminat proiectul)

:: cand proiectul este gata, va rugam sa introduceti linkul catre proiect (din contul vostru de pe
scratch.mit.edu) Tn contul ikcc, apasand butonul [Submit project]!

:: daca aveti vreo problema sau intrebare cu privire la transmiterea proiectului, va rugam sa ne contactati
la office@ikcc.info!


https://scratch.mit.edu
https://www.ikcc.info/en/scoring-rules-pag11
mailto:office@ikcc.info

Tndrumiiri pas-cu-pas pentru apasare SHARE la proiect si obtinerea linkului catre proiect:

1. Creati un cont pe scratch.mit.edu si realizafi proiectul pentru IKCC (dagi numele dorit proiectului).
Deschideri proiectul si finalizafi codul.

Exemplu de deschidere a unui proiect (denumiri proiectul dupa cum dorigi!):

GERRIE Create Explore  Ideas  About (EF

My Stuff | +New Project ‘ |+ New Studio_ |

| Sortby ~ ‘
All Projects (1)

World Scratch Coding Contest
Shared Projects (0) Last modified: less ¢ nute ago

Unshared Projects (1) WWW.IRCC.INFO I See inside

My Studios (2)

Delete

Trash

2. Cand ayi terminat proiectul, din interiorul proiectului apasati butonul [SHARE] din partea de sus.
Dacanuexistgacestbutoninseamndacanuagiconfirmatadresadeemailatuncicandasicreatcontulpe
scratch.mit.edu..ConfrmatisirevenitilaSHARE !
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3. Dupa apasarea butonului [SHARE] va aparea un ecran de confirmare cu mesajul [Felicitari pentru
partajarea proiectului!']. Copiari linkul din linia de adresa din partea de sus .. Acest link trebuie sa 1l
trimitesi in contul IKCC la competifia curenta!



Exemplu de link al unui proiect la care s-a apasat SHARE:

x [E

ttps://scratch.mit.edu/projects/409747747/

World Scratch Coding Contest ¢

(= O n A8

/N -

Q Search

Congratulations on sharing your project! Other people can now try it out, give comments, and remix it.

™% World Scratch Coding Contest m

. © 2 Instructions
IKCC-World Scratch Coding Contest | Scratch
Competition | International Scratch Coding Challenge
for kids | Scratch Competition online !

Reqgistration free om www.ikcc.info

Age 7-8, 9-10, 11-12, 13-14 yo

Exciting prizes

Notes and Credits

How did you make this project? Did you use ideas
International Kids Coding Competition scripts or artwork from other people? Thank them here

WWW.IKCC.INFO
P33 %3 GO ©® 12 @ Jul 05, 2020

Tndrumiri pas-cu-pas pentru a trimite proiectul la competitia curenti:

1. Trebuie sa va Tnregistrasi la competifia curenta si sa obtinesi linkul pentru proiectul realizat de pe
site-ul scratch.mit.edu ... Verificasi capitolul Indrumari pas-cu-pas pentru apasare SHARE la
proiect si obtinerea linkului catre proiect,. descris mai sus

2. Conectayi-va la contul dvs. IKCC , apasand [Login]

Login

Login to your account to submit projects, print
certificates or see results

Email address equired fieis

Email address

Password =quir=d fieid

Password

| Keep me logged in

Create your IKCC account
Forgot password



3. Apasati butonul [Submit your project to...].

My account
=]

Submit your project to
World Scratch Coding Contest 2020

& My competition's results

o Account information

& Change password

= Logout

4.Apasayi butonul [Submit project] pentru a te inregistra la competigie

open ‘ g:xf::.::;:‘: 16 competsion
@ YOU ARE REGISTERED 1.2
(story/game) You s rogisired i Bis comproy o e
September 1, 2020 1551
- 10 y.o.
World Scratch Coding
Contest 2020

My account

Submit your project to
World Scratch Coding Contest 2020

= My competition’s results

& Account information

& Change password

5. Introduceyi linkul catre proiect. din contul de pe scratch.mit.edu. Nu uitari sa dasi SHARE proiectului
Tnainte de a trimite linkul catre IKCC, pentru a permite arbitrilor sa vada proiectul / codul. Daca
arbitrii nu vor putea deschide si verifica proiectul / codul, proiectul va fi descalificat. Dupa ce ati

introdus linkul catre proiect, apasayi butonul [Confirm submition].

c Con 029 X
(S s e
Category: Open (story/game) 4

Age category: 9 - 10 y.o.

Project link

Fill in the project link

Exp: htips: mit. je 355208336




Jurizare si notare proiecte:

:: competitiile IKCC sunt INDIVIDUALE, nu sunt permise ECHIPE.

.2 Tn cazul unui scor egal pentru locul 1-3 si/sau diplome speciale, organizatorul va acorda puncte de
departajare pentru impresia generala a proiectelor pentru a determina castigatorii.

:: proiectele vor fi judecate de un complet de arbitri. Nu sunt admise contestatii!

.. regulile de jurizare/notare pot fi consultate pe site la [Scoring rules]

.2 criteriile de evaluare actualizate vor fi trimise arbitrilor inainte de fiecare competitie.

;2 Tn timpul competitiei, organizatorul poate adapta unele reguli atunci cand considera ca este necesar

Premii si certificate

|

N\ mua

ilij /.

AT liy




:: IKCC face tot posibilul sa ofere premii pentru aceste competitii, in colaborare cu partenerii si
sponsorii IKCC

:: premiile sunt oferite de sponsorii nostri si nu au putut fi testate Tn niciun fel Tnainte de a le trimite
castigatorilor

;- aceste premii sunt de tipul ,,asa cum sunt” si nu beneficiaza de nicio garantie sau reparatii dupa ce au
fost oferite. Aceasta include orice problema de productie sau daune aparute la livrarea premiilor prin
posta / servicii postale

.- pozele care ilustreaza premiile sunt necontractuale si nu implica in niciun fel responsabilitatea IKCC
:: IKCC poate modifica sau anula premiile Tn timpul competitiilor fara o notificare prealabila catre
concurenti, in cazul unor probleme legate de sponsor / economie

Primirea premiilor:

;- pentru a primi premiile, castigatorii trebuie sa furnizeze adresa postala completa a parintilor: numele
complet al parintelui, tara, orasul, sectorul / judetul, numele si numarul strazii etc ... si numarul de
telefon mobil pentru curierat.

;- pentru a primi premiile, este necesar ca parintele dvs. sa semneze acordul GDPR si sa 1l trimita prin e-
mail. Acordul GDPR poate fi descarcat de pe linkul primit prin email la anuntarea premiilor.

:: daca pachetul trimis de IKCC catre dvs. nu este livrat si este returnat catre IKCC, indiferent de motiv
(probleme postale, adresa gresita, numar de telefon gresit, nume gresit etc ....), acesta nu va fi trimis din
nou.

.- premiile vor fi trimise castigatorilor Tn aproximativ 5-14 de zile dupa prezentarea castigatorilor pe
pagina ikcc.info!

Certificate:

.- la finalizarea competitiei, toti concurentii vor primi automat certificatele de participare prin e-mail
.- la finalizarea competitiei, castigatorii (locul 1/2/3) isi vor primi automat diplomele prin e-mail

:: de asemenea, toti participantii la concursurile IKCC vor putea (re) descarca certificatele / diplomele
din contul lor IKCC

::Tn cazul in care a aparut o problema la descarcarea certificatelor / diplomelor, va rugam sa ne
contactati prin e-mail la office@ikcc.info

Nota: Tn cazuri de forfa majora sau alte situarii speciale (serviciile postale au fost intrerupte, razboi,
pandemie, calamitari naturale, etc.), trimiterea medaliilor / cupelor / premiilor ar putea fi inlocuita prin
trimiterea unei sume echivalente de bani (EUR) sau ar putea fi chiar anulate .


mailto:office@ikcc.info

